
원샷! 원킬! 킬러의 DNA가 깨어난다!
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❶게임디스플레이 & 사운드장치

화면과음성으로실시간점수와탄착군표시

❷표적이송장치

게임과연동된표적지자동이송시스템

❸사격대

게임진행을위한버튼및회원로

그인을위한카드리더기

리얼원샷시스템소개01

시스템구성



• 실제 총기와 유사한 무게, 외형, 조작감 구현.

• 특수 합금 사용으로 강한 내구력 보유.

• 다양한 게임 모드 제공.

실제 총기와 동일한 외형과 무게.

유사 업종 대비 월등한 가성비

• 동일면적 대비 최대 60%에 불과한 저렴한

초기 창업 비용.

• 1게임 플레이 타임 평균 5분의 높은 게임

회전율.

• 동일 회전율 대비 최대 6배에 이르는 고수

익 고회전 사업.

• 실제 올림픽에서 사용되는 전자타겟시스템 적용.

• 비전센서를 이용한 비비탄 추적알고리즘 적용.

• 실시간 시각적/청각적 정보로 제공 시스템 적용.

국내 최초 적용 최첨단 시스템

다양한 프로모션으로 활용

• 유저의 플레이 데이터를 DB로 관리.

• 빅데이터를 활용한 매장별 맞춤형 이벤트.

• 1회성 플레이가 아닌 연속적인플레이 동기부여 가능.

높은고객회전율과낮은창업비용

전자타겟시스템 리얼체감형사격시스템

유저점수관리시스템

〉

〉

〉

〉
Real

One-Shot

리얼원샷특징02



실시간 판독

매 회 사격시 실시간 분석으로

유저에게 음성 및 화면으로 점

수를 알려줌으로써 기존 타사

제품과 차원이 다른 재미와 몰

입도 제공.

국내 최초 적용 기술

비전 센서를 이용한 자체

개발 기술이며 현재 특허

출원중.

유저 데이터 관리

판독된 유저의 데이터

는 유저의 계정으로

DB에 저장되며 향후

이벤트, 랭킹, 대회 등

의 프로모션에 활용.

초 정밀 판독 시스템

0.5mm의 오차범위를 넘지

않는 초정밀 판정으로 사격

시 판정 신뢰도 확보.

국내유일의실시

간판독시스템

전자타겟분석시스템적용03



유저점수관리

시스템

RFID 카드 터치로 간편 로그인

• 로그인카드발급으로멤버쉽강화효과

• 지속적인유저데이터관리가능

• 연속적인플레이유도가능

RFID 로그인 기능

전국/지역 랭킹

빅데이터 활용

소셜미디어를 이용한 바이럴효과

유저점수관리로연속적플레이유도04

각 부문별 랭킹 제공

• 지역(전국/로컬지역)의랭킹

• 총기(소총/권총)별랭킹

• 게임모드별랭킹

빅데이터 활용으로 맞춤형 콘텐츠 제공

• 모든유저의데이터의 DB화로빅데이터산출가능

• 지역및매장별유저성향분석후맞춤형이벤트제공

간편 결과 공유로 높은 바이럴 효과

• 페이스북등의 SNS를이용

• 로그인시계정선택가능기능추가예정



다양한게임모드와실제와동일한총기

타임어택 모드

Shot당 5초의 제한시

간이 주어지는 사격

모드

실제 총기와 유사한

외형, 조작감, 반동

구현.

카운트업 모드

정해진 시간안에 많

은 점수를 획득하는

모드

실제 총기와 유사한

무게, 외형, 조작감, 

반동 구현 및 내구성

강화

35 게임

35점이라는 목표 점

수를 정확히 맞추는

게임 모드

다양한게임모드제공으로색다른재미제공

각게임모드마다유저의기록을누적하여랭킹제공

자체튜닝을통한총기내구성및조작감향상

소총

Time 
Attack

Count
Up

권총

35
Game

리얼체감형사격시스템 ”Real One-Shot”05



스크린골프 스크린야구 리얼 원샷

평균면적(단위 : m) 4.2 x 8.5 (1개부스) 4 x 13(1개 부스) 3 x 9 (4개 사로)

인테리어비용(만원) 1,000 1,500 500

장비비용 4,000 ~ 5,000 6,000 ~ 7,000 4,750 ~ 5,250

기대수익(만원)/1시간 2.7 (4인 3시간기준) 3.6 (9회 1.5시간 기준) 12(게임당 2,000원/평균 5분 소요)

단점
시장 포화 상태

제한된 타겟 유저층

높은 창업 비용
유동적인 플레이 시간
제한적인 창업 공간

시장 안착 검증 필요

장점
안정정 강성 유저 존

재
안정적 강성 유저 존재

매우 높은 플레이 회전율
남녀노소를 가리지 않는 매우 친근한 장르

낮은 창업 비용과 높은 기대 수익율
전용 매장이 아닌 경우에도 소규모 창업 가능

0 20,000 40,000 60,000 80,000 100,000 120,000 140,000

스크린골프

스크린야구

리얼원샷

예상수익율/시간
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스크린골프 스크린야구 리얼원샷

초기창업비용(만원)

높은고객회전율과낮은창업비용06



소자본창업으로도가능한수익창출07

4개 사로 독립매장

평균면적(단위 : m) 3 x 9 (4개 사로)

인테리어비용(만원) 500

장비비용 4,750 ~ 5,250

기대수익(만원)/1시간 12(게임당 2,000원/평균 5분 소요)

장점
리얼 원샷 브랜드 후광 효과 극대

화

독립매장 복합매장

2개 사로 복합매장

평균면적(단위 : m) 1.5 x 4.5 (2개 사로)

인테리어비용(만원) 250

장비비용 2,380 ~ 2,150

기대수익(만원)/1시간 6(게임당 2,000원/평균 5분 소요)

장점
기존 운영 시설과의 매출 시너지

효과

(기존 매장 시설)



게임스크린샷08

< 인트로 화면 > < 모드선택 화면 >

< 플레이 화면 > < 결과 화면 >



리얼원샷시스템조감도09



리얼원샷 시방서(예)10
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표적지

- 바닥에서 표적지 중심까지의 높이는 

1600mm

- 설치높이 : 표적지 끝에서 1465

-각  표적지 하단부 2구 콘센트 필요

- 소비전류 : 각 20W

벽면

- 표적지 고정을 위한 강도 및 내력 필요

- 색상 : 검정(무광)

- 참고 : BB총알에 내구성을 요함.

레일조명

- 설치위치 : 벽면에서 

1500mm, 바닥에서 

최소 2100mm

좌우측 벽면

- 외부 조명 차단 필요.

- 참고 : BB총알에 내구성을 요함.

카메라 고정 파이프

- 26mm 파이프

- 밑면에서 1900mm

- 벽면에서 6200mm

사대

- 가로 x 세로 : 735 x 600mm

- 설치위치 : 사대의 끝이 벽면에서 7000mm

- 두개 사로 기준 3구 콘센트 필요

- 두개 사로 기준 소지전력 : 1.2KW

- 각 사로별 이더넷 케이블 필요


